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KLAIPĖDOS MIESTO SAVIVALDYBĖS BIUDŽETO LĖŠOMIS IŠ DALIES
FINANSUOJAMŲ JAUNIMO INICIATYVŲ PROJEKTŲ FINANSAVIMO 2026 M.

PRIORITETŲ IR SĄLYGŲ APRAŠAS

1. Finansavimo prioritetai:
1.1. Verslumo, informacinių technologijų ir inovatyvių technologijų ugdymas

Šio prioriteto tikslas  – skatinti  jaunimo iniciatyvas,  kurios ugdo verslumo įgūdžius,
informacinių  technologijų  (IT)  bei  pažangių  skaitmeninių  technologijų  žinias,  taip
prisidedant prie jaunimo konkurencingumo darbo rinkoje ir gebėjimo kurti inovatyvius
bei  tvarius  sprendimus.  Projektai  turėtų  būti  orientuoti  į  praktinių  verslo  kūrimo,
finansinio raštingumo, kūrybiško mąstymo ir lyderystės įgūdžių ugdymą, taip pat į IT
ir  inovatyvių  technologijų  kompetencijų  tobulinimą,  įskaitant  programavimą,
skaitmenines  inovacijas,  dirbtinio  intelekto  taikymą,  virtualiosios  ir  papildytosios
realybės sprendimus, duomenų analizę, automatizaciją ir kitų šiuolaikinių technologijų
panaudojimą  verslui  bei  socialinėms  iniciatyvoms.  Prioritetas  skiriamas  projektams,
kurie suteikia  jaunimui praktines galimybes išbandyti  save verslumo srityje,  skatina
naujų  idėjų  generavimą,  eksperimentavimą  ir  įgalina  naudotis  pažangiomis
technologijomis  kuriant  tvarų  verslą  ar  sprendžiant  visuomenės  bei  bendruomenių
iššūkius.

1.2. Įtraukties, įvairovės ir integracijos skatinimas
Projektai orientuoti į jaunimo atvirumo ir sąmoningumo didinimą, teigiamų socialinių
pokyčių bendruomenėse skatinimą, stereotipų laužymą bei pagarbos ir lygių galimybių
ugdymą. Iniciatyvos turi apimti įvairias jaunimo grupes, įskaitant tautines mažumas,
užsieniečius,  asmenis  su  negalia  ir  kitas  socialiai  ar  kultūriškai  įvairias  grupes,
suteikiant joms informaciją, galimybes aktyviai įsitraukti bei bendradarbiauti, siekiant
sėkmingos integracijos į miesto bendruomeninį gyvenimą.

1.3. Ekologija ir tvarumas
Projektai  turi  būti  orientuoti  į  ekologines  iniciatyvas,  skatinti  ekologišką  gyvenimo
būdą bei iniciatyvas, skirtas darnaus vystymosi tikslų darbotvarkei įgyvendinti.

1.4. Pilietiškumo ir visuomeniškumo ugdymas
Projektai  turi  būti  skirti  stiprinti  jaunimo  pilietiškumą,  pilietinę  savimonę,  skatinti
jaunimo dalyvavimą priimant  sprendimus,  raštingumo įgūdžius,  savanorystę  ar  kitą
veiklą vietos bendruomenės ar miesto problemoms spręsti.

1.5. Socialinių įgūdžių ir atsparumo tobulinimas ir socialinės atskirties mažinimas
Šio prioriteto  tikslas  –  skatinti  jaunimo iniciatyvas,  kurios  prisideda  prie  socialinių
įgūdžių ir atsparumo ugdymo ir jaunimo socialinės integracijos stiprinimo. Projektai
turėtų būti orientuoti į įvairiapusį jaunimo socialinių kompetencijų plėtojimą, įskaitant
bendravimo,  bendradarbiavimo,  problemų  sprendimo,  įskaitant  emocinės  sveikatos
gerinimą ir palaikymą. Taip pat siekiama mažinti socialinę atskirtį,  ypatingą dėmesį
skiriant  jauniems  žmonėms,  kurie  patiria  socialinius,  ekonominius  ar  kultūrinius
sunkumus, ir skatinti jų aktyvesnį dalyvavimą visuomenės gyvenime bei integraciją į
bendruomenes.

1.7. Psichoaktyvių medžiagų naudojimo prevencija ir fizinis jaunimo aktyvumas 
Šis  prioritetas  skirtas  skatinti  jaunimo  iniciatyvas,  kurios  orientuotos  į  sveikos
gyvensenos  skatinimą  bei  žalingų  įpročių,  ypač  psichoaktyvių  medžiagų  vartojimo,
prevenciją.  Projektai  turėtų  ugdyti  jaunimo  žinias  apie  psichotropinių  medžiagų
vartojimo  pavojus  sveikatai  bei  ugdyti  jaunuolių  socialinį  gyvenimą  ir  asmeninį
tobulėjimą.  Prioritetas  skiriamas  iniciatyvoms,  kurios  įtraukia  jaunimą  į  veiklas,
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stiprinančias jų atsparumą socialiniam spaudimui, didina žinias apie sveiką gyvenimo
būdą bei fizinį aktyvumą bei siūlo alternatyvius būdus jauniems žmonėms realizuoti
savo potencialą be žalingų medžiagų vartojimo.

2. Finansavimo tikslas ir uždaviniai:
Tikslas – spręsti įvairias jaunimo problemas ir didinti jaunų žmonių aktyvų dalyvavimą
įvairiose veiklose (visuomeninėse, savanorystės, verslumą skatinančiose ir kt.).
Uždaviniai:
1. didinti jaunų žmonių aktyvumą Klaipėdoje;
2. skatinti jaunimo ir su jaunimu dirbančių organizacijų veiklą Klaipėdoje;
3. skatinti tarpžinybinį bendradarbiavimą jaunimo politikos srityje;
4. spręsti jaunimo problemas Klaipėdos mieste;

3. Finansuojamos projekto veiklos:
1. diskusijos, seminarai, mokymai, hakatonai, stiprinantys jaunimo kompetencijas;
2. jaunimo saviraišką skatinančios iniciatyvos viešose Klaipėdos miesto vietose;
3. sportinės ir sveiką gyvenimo būdą skatinančios veiklos jaunimui;
4. kūrybinės  dirbtuvės  ar  kitos  veiklos,  skatinančios  jaunimo  iniciatyvumą  ir
kūrybiškumą;
5. konsultacijos ir informacijos teikimas jaunimui aktualiais klausimais;
6. veiklos, skirtos skatinti jaunimo savanorystę;
7. veiklos, skirtos skatinti įsitraukti į nevyriausybinių organizacijų veiklą;
8. veiklos, skirtos jaunuolių verslumo įgūdžiams tobulinti.

4. Finansavimo terminas:
4.1 Jaunimo  iniciatyvų  projektams  finansavimas  numatomas  ne  ilgiau  kaip  vieniems

metams. 
4.2. Jaunimo  iniciatyvų  projekto  įgyvendinimo  pradžia  laikoma  paraiškoje  nurodyta

projekto įgyvendinimo laikotarpio pradžios data. Projekto įgyvendinimo pabaiga turi
būti ne vėlesnė nei einamųjų metų gruodžio 15 d.
Klaipėdos  miesto  savivaldybės  (toliau  –  Savivaldybė)  biudžeto  lėšomis
kompensuojamos tik tokios projekto išlaidos, kurios patirtos ne anksčiau nei sutarties
sudarymo metais ir ne anksčiau nei projekto įgyvendinimo laikotarpio pradžios data.

5. Finansavimo apimtis:
5.1. Vieno projekto daliniam finansavimui iš Savivaldybės biudžeto lėšų gali būti skiriama

ne daugiau kaip 5 000 eurų.
5.2. Finansavimo intensyvumas:

Projektui  įgyvendinti  reikalinga  lėšų  dalis,  kurios  nepadengia  skirtos  Savivaldybės
biudžeto lėšos, turi sudaryti  ne mažiau nei 10 procentų viso projekto poreikio išlaidų.
Šią projekto lėšų dalį turi padengti projekto vykdytojas savo arba partnerių (rėmėjų)
indėliu  (finansiniu  ar  nepiniginiu  įnašu),  kaip  tai  apibrėžta  Jaunimo  iniciatyvų  ir
programų  projektų  dalinio  finansavimo  Klaipėdos  miesto  savivaldybės  biudžeto
lėšomis tvarkos apraše.

5.3. Finansavimas  gali  būti  skiriamas  projektams,  surinkusiems  ne  mažiau  nei  55  balų
vidurkį.

6. Vertinimo kriterijai:
6.1. Projekto atitiktis vienam pasirinktam  finansavimo prioritetui (0–20 balų).

Verslumo, informacinių technologijų ir inovatyvių technologijų ugdymas.
Įtraukties, įvairovės ir integracijos skatinimas.
Ekologija ir tvarumas.
Pilietiškumo ir visuomeniškumo ugdymas.
Socialinių įgūdžių ir atsparumo tobulinimas ir socialinės atskirties mažinimas.
Psichoaktyvių medžiagų naudojimo prevencija ir fizinis jaunimo aktyvumas.

6.2. Projekto aktualumas ir pridėtinė vertė Klaipėdos miestui (0–15 balų).
Projekto aktualumas yra pagrįstas jaunimo poreikiais  arba jaunimo situacijos tyrimo
duomenimis.
Projektu  kuriama  pridėtinė  vertė  Klaipėdos  jaunimui,  teikiamos  paslaugos  pagal



3

Lietuvos Respublikos jaunimo politikos pagrindų įstatyme įtvirtintas darbo su jaunimu
formas ir principus (6 ir 7 str.).
Projekto vykdymo vieta arba vietos yra populiarios tarp jaunimo.
Projekte yra aprašyti  kiekybiniai  ir  kokybiniai  rodikliai,  kurie  bus  pasiekti  projekto
metu.
Projekte yra aprašyta projekto tikslinė grupė ir jos poreikiai.

6.3. Projektu skatinamas bendradarbiavimas tarp skirtingų įstaigų ir organizacijų (0–15 
balų).
Į  projekto  veiklas  yra  įtraukiami  partneriai,  kurie  prisideda  prie  projekto  turinio  ir
veiklos kokybės gerinimo.
Partneriai dalijasi projekto atsakomybėmis.
Projekto partneriai kuria pridėtinę vertę projektui.

6.4. Projekto sklaida (veiklų prieinamumas, sklaida ir viešinimas, rezultatų tvarumas) (0–15
balų).
Projekto veiklos bus pasiekiamos ir prieinamos tikslinei grupei ar miesto gyventojams.
Projekto veiklų viešinimui bus naudojami keli skirtingi sklaidos kanalai (socialiniai 
tinklai, viešos erdvės, radijas, žiniasklaida ir kt.) ir kelios viešinimo formos (skrajutės, 
skydeliai, maketai ir kt.).
Numatyti projekto veiklų viešinimo rodikliai (pasiekiamumas, įrašų skaičius ir kt.).
Projekte numatyta naudoti Klaipėdos miesto savivaldybės ir „Choose Klaipėda“ 
logotipus.
Projekto rezultatų poveikis Klaipėdos miesto jaunimui.

6.5. Projekto sąmata (išlaidų tikslingumas ir pagrįstumas) (0–15 balų).
Projektui įgyvendinti numatytos visos reikalingos išlaidos.
Išlaidos suplanuotos proporcingai visoms projekto veikloms.
Projektui įgyvendinti suplanuota bendra biudžeto suma yra detalizuota ir išskirstyta į 
kategorijas.
Projekto įgyvendinimo suma neviršija numatytos didžiausios sumos finansavimo 
sąlygose.
Projekto administravimui ir nenumatytoms išlaidoms skirta suma neviršija numatytų 
lėšų limito.

6.6. Jaunimo įtraukimas į veiklas (jaunuolių dalyvavimas žiūrovo teisėmis nėra įtraukimas į
veiklas) (0–15 balų).
Jaunuoliai yra įtraukti į visus projekto etapus (projekto veiklų planavimas, 
įgyvendinimas, ataskaitos pateikimas).
Projekto veiklos prisideda prie prasmingo jaunimo laisvalaikio ir užimtumo galimybių 
plėtros Klaipėdos mieste.
Jaunuoliai prisideda prie projekto rezultatų sklaidos.

6.7. Į projektą siekiama įtraukti mažiau galimybių turintį jaunimą (0–5 balai).
Projekto veiklos bus pritaikytos negalią turintiems jaunuoliams (pvz., bus užtikrintas 
gestų kalbos vertimas, patalpa pritaikyta neįgaliojo vežimėliui ir kt.).
Projekto veiklos bus įtraukios mažiau galimybių turintiems jaunuoliams (pvz., bus 
imtasi papildomų priemonių užtikrinti jų lygiavertį dalyvavimą projekto veiklose).
Į projekto veiklas bus įtraukiami tautinių mažumų jaunuoliai.
Projekto veiklos vyks dviem kalbomis.

7. Juridiniai asmenys, galintys teikti paraiškas:
7.1. Paraiškas  gali  teikti  Lietuvos  Respublikos  įstatymų  nustatyta  tvarka  įregistruotos

jaunimo  ir  su  jaunimu  dirbančios, ne  pelno  siekiančios  organizacijos:  asociacijos,
viešosios įstaigos, valstybės ir Savivaldybės biudžetinės įstaigos.

7.2. Jaunimo  organizacija  –  Lietuvos  Respublikos  asociacijų  įstatymo  nustatyta  tvarka
jaunimui ir (ar) jaunimo interesams atstovauti įsteigta asociacija, kurios ne mažiau kaip
2/3 narių yra jauni žmonės ir (ar) jaunų žmonių interesams atstovaujančios asociacijos,
kurių kiekvienos ne mažiau kaip 2/3 narių yra jauni žmonės.

7.3. Su jaunimu dirbanti  organizacija  –  juridinis  asmuo,  kurio vienas  iš  veiklos  tikslų –
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atlikti darbą su jaunimu.
8. Ribojimai dėl paraiškų teikimo:

8.1. Paraiškų negali  teikti  valstybės,  savivaldybių biudžetinės  ir  viešosios įstaigos,  jeigu
prašomam iš dalies finansuoti projektui yra numatytos lėšos įstaigų biudžete.

8.2. Kai projektą įgyvendina daugiau nei vienas juridinis asmuo, paraišką turi teisę teikti tik
vienas Lietuvos Respublikos įstatymų nustatyta tvarka įregistruotas juridinis asmuo.

8.3. Vienas juridinis asmuo gali teikti  ne daugiau kaip 3 (tris) jaunimo iniciatyvų projektų
paraiškas. 

8.4. Konkreti projekto paraiška gali būti teikiama tik į vieną kvietime paskelbtą jaunimo
iniciatyvų  prioritetą  (negalima  dubliuotis,  teikiant  tą  pačią  paraišką  į  kelis  jaunimo
iniciatyvų prioritetus).

8.5. Konkretaus  projekto  paraiška  gali  būti  teikiama  tik  vienam  dalinio  finansavimo  iš
Klaipėdos savivaldybės biudžeto lėšų  organizuojamam konkursui (jaunimo, smulkiojo
ir  vidutinio  verslo  bei  investicijų  skatinimo,  sporto,  švietimo,  socialinės  apsaugos,
sveikatos ir kt.).

9. Dokumentų, kurie privalo būti pateiktas prie paraiškos, sąrašas
1. VĮ  Registrų  centro  išduota  Lietuvos  Respublikos  juridinių  asmenų  registro
registravimo  pažymėjimo  kopija  arba  išplėstinio  išrašo  kopija  (taikoma  paraišką
teikiant pirmą kartą arba pasikeitus juridiniams duomenims);
2. dokumentai, įrodantys papildomą 10 proc. finansavimą iš kitų šaltinių  (nuosavos,
rėmėjų, partnerių ar kt. lėšos);
3. bendradarbiavimo sutartys (taikoma, jei projektas įgyvendinamas su partneriais);
4. dokumentas,  įrodantis  juridinio  asmens  atitiktį  pasirinktam  sąlygų  6  punkto
reikalavimui (pvz., įstaigos įstatai, narių sąrašas ir kt.)

_________________________


